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نبرد ربات‌های المپیک فناوری 2026
گزارش فنی طراحی (TDP)
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نام تیم
نام لیگ
گزارش فنی طراحی (TDP)
نبرد ربات‌ها

مقدمه و راهنمای تکمیل فایل گزارش فنی 
به رویداد ملی و رقابت‌های نفس‌گیر نبرد ربات‌ها در المپیک فناوری 2026 خوش آمدید! 
مدرکی که پیش روی شماست، یک فرم ثبت‌نام اداری و تشریفاتی نیست؛ بلکه دروازه‌ی ورود و مرحله‌ی اول و حیاتی رقابت شما است. مسابقات روبونیت در دو فاز کاملاً مجزا برگزار می‌گردد. فاز نخست، ثبت‌نام و مرحله مقدماتی غیرحضوری است که در آن، ثبت‌نام تیم‌ها بدون ارسال این گزارش فنی به هیچ‌عنوان امکان‌پذیر نبوده و این مستندات، تنها مبنای داوری و غربالگری در مرحله مقدماتی خواهد بود. فاز دوم و مرحله نهایی حضوری، منحصراً مختص تیم‌های برگزیده‌ی فاز اول است که کالبد فیزیکی ماشین مبارز خود را به محل برگزاری مسابقات منتقل کرده و در مهرماه، در قالب رویداد نبرد ربات‌ها به رقابت می‌پردازند. با توجه به ظرفیت محدود پذیرش این دوره از مسابقات، صرفاً تیم‌هایی جواز حضور در آرنا را کسب خواهند کرد که این گزارش را با بالاترین سطح از دقت، شفافیت و منطق مهندسی تکمیل نمایند.  
ارسال این سند به منزله حضور رسمی شما در مرحله مقدماتی رقابت‌هاست. کمیته فنی تمامی مقادیر، نقشه‌ها و جزئیات درج‌شده در این گزارش را به عنوان طرح نهایی و مصوب تیم شما لحاظ می‌کند. موفقیت در این فاز و جلب نظر داوران، تنها مجوز قانونی شما برای ورود به مرحله نهایی (حضوری) مسابقات خواهد بود.
پیش از آغاز تکمیل جداول، لطفاً به اصول و الزامات کلی زیر با دقت توجه فرمایید:
۱. فلسفه و معیارهای ارزیابی کمیته فنی
گزارش فنی شما بر اساس ۴ معیار اصلی  داوری خواهد شد:
· ایمنی قطعی: طراحی شما باید نشان‌دهنده درک عمیق از خطرات باتری‌های لیتیومی، سلاح‌های جنبشی و سیستم‌های تحت فشار باشد. هرگونه نقص در طراحی کلید قطع‌کننده (Kill Switch) برای تمامی کلاس‌های وزنی و سیستم قطع خودکار (Fail-Safe) برای کلاس‌های سبک‌وزن و سنگین‌وزن، به معنای رد صلاحیت قطعی است.
· قابلیت‌های نبرد و قدرت تخریب: ربات شما باید توانایی اثبات‌شده‌ای برای آسیب‌رسانی یا کنترل حریف داشته باشد. طراحی مکانیزم‌های ضعیف یا سلاح‌های صرفاً نمایشی پذیرفته نخواهد شد.
· جذابیت‌های بصری و تلویزیونی: ظاهر ربات، زیبایی زره، رنگ‌آمیزی و نوآوری در طراحی شاسی، امتیاز ویژه‌ای در مرحله گزینش خواهد داشت.
· مستندسازی و نقشه‌های CAD: ادعاهای فنی شما باید با رندرهای سه‌بعدی و نقشه‌های مهندسی که ضمیمه می‌کنید همخوانی کامل داشته باشد.

۲. اصل صداقت مهندسی و تطابق فیزیکی
اطلاعاتی که در این فرم وارد می‌کنید، به‌عنوان «طرح نهایی و مصوب» تیم شما در نظر گرفته می‌شود. در روز پذیرش و بازرسی فنی در محل مسابقات، ربات ساخته‌شده‌ی شما با این سند تطبیق داده خواهد شد. غلو کردن در قدرت ربات، پنهان کردن مکانیزم‌های خطرناک یا مغایرت فاحش بین ربات ساخته‌شده و طرح ارائه‌شده در این فرم، منجر به حذف تیم از تورنمنت خواهد شد.
۳. قانون تغییرات پس از تأیید
ما درک می‌کنیم که احتمالاً الان در فاز طراحی هستید و در فرآیند ساخت، ممکن است نیاز به تغییر قطعات یا اصلاح طراحی باشد. ایجاد تغییرات جزئی بلامانع است، اما در صورتی که پس از تأیید این فرم، تصمیم به تغییر اساسی در نوع سلاح، سیستم حرکتی یا متریال اصلی شاسی گرفتید، موظف هستید پیش از روز مسابقه، کمیته فنی را کتباً در جریان گذاشته و تأییدیه مجدد دریافت کنید.
تغییرات احتمالی را بعد از هماهنگی و اخذ تایید اولیه، از طریق حساب کاربری @MReza_Fallah در پیام‌رسان‌های تلگرام یا بله به دست ما برسانید.
۴. الزامات خروجی و نام‌گذاری فایل (مهم)
· لطفاً متون راهنما را پاک کرده و اطلاعات واقعی ربات خود را جایگزین کنید.
· فونت به صورت Embed در فایل قرار داده شده است. از تغییر فونت و سایز  آن خودداری نمایید.
· پس از تکمیل تمامی بخش‌ها و الصاق تصاویر و رندرهای سه‌بعدی، فایل نهایی را الزاماً به صورت فایل Word (.docx) ارسال نمایید. (از ارسال فایل PDF خودداری فرمایید).
· فایل نهایی TDP خود را دقیقاً با این فرمت نام‌گذاری کنید:
TDP_WeightClass_TeamName.docx
(مثال: TDP_15kg_Titan. docx یا TDP_32kg_Storm. docx یا TDP_63kg_Wolf. docx)

	نبرد شما نه در روز ورود به آرنا، بلکه از لحظه‌ی نگارش اعداد و فرمول‌ها در همین صفحات آغاز شده است. با رعایت دقیق اصول دینامیک، خلاقیت در طراحی و تعهد بی‌قید و شرط به ایمنی، جواز حضور خود را در خشن‌ترین و حرفه‌ای‌ترین آوردگاه رباتیک کشور قطعی کنید.





بخش اول: اطلاعات هویتی، ثبتی و رسانه‌ای تیم
راهنمای کلی این بخش: اطلاعات وارد شده در این قسمت، مستقیماً برای احراز هویت حقوقی در رویداد و همچنین معرفی تیم شما در برنامه‌ی تلویزیونی «نبرد ربات‌ها» استفاده خواهد شد. لطفاً در انتخاب نام‌ها و نگارش داستان‌ها، نهایت دقت، خلاقیت و شئونات حرفه‌ای را لحاظ فرمایید.
۱. نام رسمی تیم
	💡 راهنما (Hint): نام تیم باید فاقد هرگونه کلمات توهین‌آمیز، سیاسی یا ناقض کپی‌رایت باشد. سعی کنید نامی کوتاه، پرانرژی و مناسب برای تلفظ حین گزارشگری پرالتهاب تلویزیونی انتخاب کنید. پیشنهاد می‌شود نامی انتخاب کنید که منعکس‌کننده‌ی استایل طراحی، نوع سلاح یا قدرت تخریب ربات شما باشد (مثلاً: شکافنده، سایه، تیتان و...). همچنین فایل باکیفیت و بدون پس‌زمینه (PNG) لوگوی تیم خود را در محل خود قرار دهید. این لوگو روی میز کنترل شما و سایر مکان‌های مورد نیاز پخش خواهد شد.


 تصویر لوگوی تیم
نام تیم









2. مشخصات سرپرست قانونی تیم (کاپیتان)
	💡 راهنما (Hint): سرپرست تیم مسئول مستقیم تمامی موارد حقوقی، ایمنی و انضباطی در محوطه پارک فناوری پردیس و پیت‌استاپ خواهد بود. تمامی مکاتبات رسمی با این فرد انجام می‌شود.



	نام و نام خانوادگی
	

	کد ملی
	
	تاریخ تولد
	

	رشته تحصیلی
	
	شماره تماس
	

	نام کاربری اینستاگرام
	
	ایمیل
	


3. اعضای تیم و اپراتورها
	💡 راهنما (Hint): مشخص کردن دقیق نقش‌ها الزامی است. تیم‌ها حتما باید یک عضو با نقش اپراتور اصلی و در صورت لزوم، یک یا چند عضو با نقش کمک اپراتور، طراح مکانیک، مهندس الکترونیک و .. معرفی نمایند. در لیگ دانش‌آموزی، ثبت‌نام اعضای بالای 18 سال به عنوان مشاور بلامانع است. اما اپراتور اصلی و سایر اعضایی که به عنوان کمک ایشان در کنار آرنا حضور دارند (بجز سرپرست) باید کمتر از 18 سال تمام تا روز 27/7/1405 باشند. در صورت نیاز، تعداد ردیف‌های جدول زیر را زیاد کنید. امکان ثبت‌نام حداکثر 10 عضو (بدون احتساب سرپرست) وجود دارد.



	نام و نام خانوادگی
	کد ملی
	تاریخ تولد
	نقش در تیم
	نام کاربری اینستاگرام
	شماره تماس

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



4. وابستگی سازمانی / حامی مالی
	💡 راهنما (Hint): در صورت داشتن حامی مالی یا نمایندگی از یک نهاد آموزشی، نام و اطلاعات مورد نیاز آن را دقیق بنویسید تا در گرافیک‌های تلویزیونی و معرفی تیم لحاظ گردد.



	نام وابستگی
	

	نام و نام خانوادگی  مدیر/مسئول
	

	نقش مدیر/مسئول
	
	شماره تماس مدیر/مسئول
	

	آدرس
	


5. بخش ویژه رسانه‌ای: پیشینه ربات و رجزخوانی تیم
	💡 راهنما (Hint): این یک مسابقه‌ی معمولی نیست! برنامه‌ی «نبرد ربات‌ها» به داستان‌های جذاب نیاز دارد. به ما بگویید چرا این سلاح را ساختید؟ چه ویژگی پنهانی در ربات شما وجود دارد که قرار است حریفان را غافلگیر کند؟ این اطلاعات مستقیماً در اختیار مجریان و کارگردان برنامه قرار می‌گیرد.



	داستان طراحی
	 [توضیح متنی - الهام‌بخش ساخت ربات شما چه بوده است؟]

	شعار یا رجز تیم شما 
	[توضیح متنی - یک جمله‌ی حماسی یا مهندسی]




بخش دوم: مشخصات فیزیکی، مهندسی شاسی و نوآوری‌های طراحی
راهنمای کلی این بخش: در این قسمت باید کالبد فیزیکی ماشین مبارز خود را تشریح کنید. تیم بازرسی فنی در روز مسابقات، ربات شما را با ادعاهای مطرح‌شده در این بخش تطبیق خواهد داد. 
1. پارامترهای ابعادی و وزنی
	💡 راهنما (Hint): ابعاد باید در حالتی محاسبه شود که ربات کاملاً سر هم شده و آماده‌ی نبرد است. وزن اعلامی باید شامل تمامی قطعات، باتری‌ها و زره‌ها باشد. لازم به توضیح است، تیم بازرسی فنی از این مسئله آگاه است که برخی از تیم‌ها شاید در حال حاضر در مرحله طراحی باشد و پروسه ساخت ربات تمام نشده باشد. لذا اعلام وزن و ابعاد به صورت تخمینی در زمان فعلی مشکلی ندارد. بدیهیست محدودیت‌های وزن و ابعادی در بازرسی قبل از هر نبرد مجددا انجام شده و باید حتماً در محدوده هر کلاس رعایت گردند.



	
	ابعاد ربات
	
	وزن

	طول
	عرض
	ارتفاع
	

	
	
	
	



2. متریال و تکنیک ساخت 
	💡 راهنما (Hint): جنس اسکلت‌بندی ربات و نحوه‌ی اتصال قطعات به یکدیگر را دقیقاً مشخص کنید. (آیا از جوشکاری استفاده شده یا قطعات یکپارچه‌ی ماشین‌کاری‌شده (CNC) هستند؟). همچنین مشخص کنید ربات شما چگونه در برابر ضربات سنگین تسلیحات جنبشی حریفان و همچنین خطرات فعال آرنا مقاومت خواهد کرد.



	متریال و تکنیک ساخت شاسی اصلی
	[محل درج توضیحات - مثلاً: پروفیل آلومینیوم ۷۰۷۵، برش لیزر، اتصالات پیچ و مهره فولادی خش‌دار]

	مشخصات زره محافظ
	[محل درج توضیحات - مثلاً: ورق هاردوکس ۵ میل در جلو، پلی‌کربنات ۱۰ میل در سقف]



3.  ابتکار، نوآوری و ویژگی‌های منحصربه‌فرد طراحی
	💡 راهنما (Hint): چه تکنیک یا قطعه‌ی نوآورانه‌ای در ساخت ربات شما به کار رفته که آن را از سایرین متمایز می‌کند؟ (مانند: استفاده از سیستم تعلیق خاص، مکانیزم دفع ضربه، بردهای الکترونیکی طراحی‌شده توسط خود تیم، چاپ سه‌بعدی با متریال‌های پیشرفته، یا طراحی آیرودینامیک ویژه).



	[محل درج توضیحات تشریحی]



4.  الگوبرداری و نمونه‌های مشابه جهانی
	💡 راهنما (Hint): ربات شما از نظر استایل مبارزه یا مکانیزم درگیری، به کدام ماشین‌های مبارز مشهور در مسابقات جهانی (مانند BattleBots, Robot Wars) شباهت دارد؟ (ذکر این مورد برای شبیه‌سازی استراتژی نبرد توسط داوران و ساخت تیزرهای گرافیکی تلویزیونی بسیار مؤثر است).



	[محل درج نام ربات‌های مشهور یا پلتفرم‌های الهام‌بخش]



5.  نقشه‌های فنی و رندرهای سه‌بعدی
	💡 راهنما (Hint): بارگذاری حداقل ۳ تصویر باکیفیت (رندر سه‌بعدی نرم‌افزارهای مهندسی مانند SolidWorks یا Catia یا عکس واضح از ماکت ساخته‌شده) از زوایای روبرو، جانبی و ایزومتریک الزامی است. این تصاویر مبنای تأیید طراحی شما پیش از ساخت نهایی خواهند بود.



	[محل بارگذاری/الصاق حداقل ۳ تصویر]




بخش سوم: مهندسی سیستم پیشران، حرکت و انتقال قدرت
راهنمای کلی این بخش: در میدان نبرد، قدرت مانور و فرار از تله‌های محیطی به‌اندازه‌ی قدرت سلاح اهمیت دارد. در این بخش باید به‌دقت توضیح دهید که سیستم حرکتی شما چگونه برای غلبه بر این شرایط و همچنین هل دادن حریفان طراحی شده است.
1. مکانیزم حرکتی و مشخصات چرخ‌ها
	💡 راهنما (Hint): با توجه به اینکه کف پیست مسابقات از صفحات فولادی آج‌دار تشکیل شده است، اصطکاک و نوع تماس با زمین برای کسب امتیاز «هل دادن حریف» بسیار حیاتی است. اطلاعات فیزیکی سیستم حرکتی خود را در جدول زیر وارد کنید.



	نوع ساختار حرکتی
	[مثال: ۴ چرخ متحرک (4WD) / شنی پیوسته ]

	تعداد چرخ‌ها / شنی‌ها
	[مثال: ۴ عدد چرخ / ۲ عدد شنی مستقل]

	قطر بیرونی چرخ / ارتفاع شنی
	[مثال: ۱۲۰ میلی‌متر]

	جنس روکش تماس با زمین
	[مثال: روکش پلی‌اورتان/ لاستیک شیاردار]



2. مشخصات موتورهای پیشران و انتقال قدرت
	💡 راهنما (Hint): در این قسمت باید قلب تپنده‌ی حرکتی ربات خود را تشریح کنید. «نسبت تبدیل دنده» نشان‌دهنده‌ی توان شما برای تبدیل سرعت به گشتاور (قدرت هل دادن) است.



	برند و مدل دقیق موتورهای حرکتی
	[مثال: AmpFlow A28-150 / موتورهای ۷۷۵ جانسون]

	تعداد کل موتورهای پیشران
	[مثال: ۲ عدد (برای هر سمت یک موتور)]

	نوع موتور (Brushed یا Brushless)
	[مثال: براشلس (Brushless) با سنسور هال]

	ولتاژ کاری موتورها
	[مثال: ۲۴ ولت DC]

	توان اسمی موتور (وات )
	[مثال: ۳۰۰ وات ]

	نوع گیربکس و نسبت تبدیل دنده (Gear Ratio)
	[مثال: گیربکس خورشیدی (Planetary) با نسبت ۱ به ۱۶ / بدون گیربکس]

	مکانیزم نهایی اتصال به چرخ
	[مثال: انتقال با زنجیر فلزی سایز ۲۵ / اتصال مستقیم به شفت / تسمه و پولی]

	سایر توضیحات در مورد سیستم پیشران
	[محل درج توضیحات تشریحی اختیاری در صورت لزوم]



3. عملکرد و دینامیک حرکتی
	💡 راهنما (Hint): یک برآورد مهندسی و واقع‌بینانه از خروجی نهایی سیستم پیشران خود ارائه دهید. این مقادیر قدرت مانور ربات شما را تصویرسازی می‌کند.



	سرعت خطی نهایی تخمینی
	[مثال: ۳.۵ متر بر ثانیه در ولتاژ نامی]

	استراتژی فرمان‌پذیری
	[مثال: تانک‌درایو (Skid-steer) / فرمان‌پذیری آکرمن]

	قابلیت چرخش درجا
	[مثال: بله، با اعمال نیروی معکوس به چرخ‌های طرفین]



بخش چهارم: مهندسی سیستم تسلیحاتی و سلاح فعال
راهنمای کلی این بخش: سیستم تسلیحاتی، تعیین‌کننده‌ترین عامل در کسب امتیازات تهاجمی و البته خطرناک‌ترین بخش ماشین مبارز شماست. مطابق با آیین‌نامه مسابقات، تعبیه هرگونه سلاح نمایشی، دکوری و فاقد کارایی عملی جهت دور زدن قانون الزام به داشتن سلاح فعال، اکیداً ممنوع است. کادر داوری پیش از مسابقات، ربات شما را تحت آزمون عملی راستی‌آزمایی سلاح قرار خواهند داد و سلاح شما باید توانایی اثبات‌شده‌ای در پرتاب حریف، نفوذ، برش یا آسیب‌رسانی واقعی را به نمایش بگذارد. لطفاً مشخصات مکانیکی و انتقال قدرت سلاح خود را با دقت و صداقت مهندسی در جداول زیر ثبت نمایید.
1. نوع و ساختار فیزیکی سلاح
	💡 راهنما (Hint): در این قسمت باید کالبد فیزیکی سلاح خود را تشریح کنید. به یاد داشته باشید که سلاح ربات شما باید توانایی اثبات‌شده‌ای برای آسیب‌رسانی یا کنترل حریف داشته باشد.



	دسته‌بندی و نوع سلاح فعال
	[مثال: اسپینر چرخشی عمودی / پرتاب‌گر پنوماتیک  / چکشی /  برشی / لیفتر / آتش‌زا  و ...]

	وزن خالص سلاح
(جرم درگیر/متحرک)
	[مثال: ۸ کیلوگرم (بدون احتساب موتور و شفت)]

	متریال و جنس تیغه / بازو
	[مثال: فولاد ضدسایش Hardox 500 / دیسک آلومینیوم 7075 با دندانه‌های فولاد S7]

	ابعاد هندسی سلاح
(قطر تیغه یا طول بازو)
	[مثال: دیسک چرخشی به قطر ۲۵۰ میلی‌متر و ضخامت ۲۰ میلی‌متر]



2. سیستم پیشران و انتقال قدرت سلاح
	💡 راهنما (Hint): سلاح شما انرژی خود را از کجا تامین می‌کند؟ مکانیزم انتقال قدرت باید به‌گونه‌ای طراحی شده باشد که در هنگام برخورد با حریف (Impact)، شوک وارده باعث تخریب موتورهای خود ربات نشود.



	منبع تامین قدرت سلاح
	[مثال: موتور الکتریکی براشلس / سیستم پنوماتیک با مخزن CO2]

	برند و مشخصات دقیق موتور / جک
	[مثال: موتور براشلس Turnigy SK3 149KV / جک پنوماتیک با کورس ۱۰۰ میلی‌متر]

	مکانیزم انتقال قدرت به سلاح
	[مثال: انتقال با ۲ عدد تسمه V-Belt (برای رد کردن شوک ضربه / Slip) / اتصال مستقیم / گیربکس]



بخش پنجم: سیستم‌های الکترونیکی، تأمین انرژی و پروتکل‌های ایمنی عمومی
راهنمای کلی این بخش: در مسابقات المپیک فناوری، ایمنی، خط قرمز قطعی و غیرقابل‌اغماض ماست. تیم بازرسی فنی پیش از ورود هر ربات به آرنا، سیستم‌های الکترونیکی، باتری‌ها و کلیدهای قطع اضطراری را با سخت‌گیرانه‌ترین استانداردهای جهانی بررسی خواهد کرد. هرگونه نقص در عملکرد کلید اصلی خاموشی (Master Kill Switch)، عدم رعایت ایمنی باتری‌های لیتیومی یا عمل نکردن سیستم قطع خودکار (Fail-Safe) به هنگام قطع سیگنال رادیویی، مستقیماً منجر به عدم صدور مجوز ورود به پیست و سلب صلاحیت تیم خواهد شد. لطفاً اطلاعات این بخش را با بالاترین دقت مهندسی تکمیل فرمایید.
1. تأمین انرژی و مشخصات باتری‌ها
	💡 راهنما (Hint): آتش گرفتن باتری‌های لیتیومی در اثر ضربه یا اتصال کوتاه، یکی از رایج‌ترین خطرات در نبرد ربات‌هاست. در این بخش باید نشان دهید که باتری‌های شما هم از نظر الکتریکی (تحمل جریان) و هم از نظر مکانیکی (محل قرارگیری) کاملاً ایمن هستند.



	نوع و تکنولوژی باتری‌ها
(LiPo, LiFePO4, Li-ion و...)
	[مثال: باتری لیتیوم پلیمر (LiPo) سلول نرم / پک باتری Li-ion 18650]

	تعداد سلول‌ها (S)، ولتاژ کل و ظرفیت (mAh)
	[مثال: پک ۶ سل (6S) / ولتاژ ۲۲.۲ ولت / ظرفیت ۵۰۰۰ میلی‌آمپر ساعت]

	ضریب تخلیه (C-Rating) پیوسته و پیک
	[مثال: ضریب تخلیه پیوسته 60C و پیک 120C]

	محل قرارگیری و استراتژی محافظت مکانیکی باتری
	[مثال: قرارگیری در مرکز شاسی، داخل یک محفظه پرینت سه‌بعدی شده از جنس TPU برای دفع ارتعاش و محصور در پنل‌های فایبرگلاس]



2. کلید قطع‌کننده اضطراری اصلی (Master Kill Switch)
	💡 راهنما (Hint): هر ربات باید دارای حداقل یک کلید قطع‌کننده اصلی کاملاً مستقل باشد که بتواند در کسری از ثانیه تمام مدار قدرت ربات (به‌ویژه سلاح و حرکت) را کاملاً خاموش کند. این کلید باید بدون نیاز به باز کردن هیچ‌گونه زرهی و از بیرون ربات در دسترس باشد.



	نوع کلید قطع‌کننده
	[مثال: کلید مکانیکی چرخشی (Rotary Switch) / کانکتور جداشونده (Removable Link)]

	محل قرارگیری دقیق کلید روی ربات
	[مثال: در قسمت فوقانی ربات، پشت زره اصلی سلاح، دارای حفره دسترسی مشخص]

	محل نشانگر بصری روشن بودن ربات 
(Power Indicator)
	[مثال: تعبیه یک چراغ LED قرمز پرنور در کنار کلید که با وصل شدن مدار اصلی، روشن می‌شود]

	ابزار مورد نیاز برای قطع مدار
	[مثال: آچار آلن سایز ۸ / قطع به صورت دستی با کشیدن سوکت]



3. سیستم رادیوکنترل و قطع خودکار (Fail-Safe)
	💡 راهنما (Hint): در صورت بروز هرگونه تداخل فرکانسی یا خاموش شدن رادیوکنترل اپراتور، ربات شما باید به‌طور اتوماتیک و در کمتر از چند ثانیه از کار بیفتد و متوقف شود. شرکت‌کنندگان لیگ دانش‌آموزی الزامی به پیاده‌سازی سیستم قطع خودکاز (Fail-Safe) ندارند و نیاز نیست اطلاعات مربوط به آن را تکمیل نمایند. اما پیشنهاد می‌کنیم به جهت افزایش سطح فنی ربات‌ها و همچنین افزایش ایمنی ربات، این سیستم را پیاده‌سازی کنید.



	برند، مدل و فرکانس کاری رادیوکنترل
	[مثال: رادیوکنترل FlySky FS-i6X / فرکانس ۲.۴ گیگاهرتز]

	تعداد کانال‌های مورد استفاده
	[مثال: ۴ کانال فعال (۲ کانال برای حرکت، ۱ کانال سلاح، ۱ کانال رزرو)]

	شرح عملکرد سیستم قطع خودکار به خصوص در مورد سیستم پیشران و سلاح
	[مثال: با خاموش شدن کنترلر دستی، گیرنده (Receiver) فوراً سیگنال صفر را به تمامی درایورها ارسال کرده و موتورها ترمز الکترونیکی می‌کنند]



4. سیم‌کشی و اتصالات قدرت
	💡 راهنما (Hint): لرزش‌ها و ضربات سهمگین در آرنا می‌تواند باعث قطعی سیم‌ها یا اتصال کوتاه شود. انتخاب سایز کابل مناسب با جریان عبوری و استفاده از کانکتورهای قفل‌شونده و استاندارد، تضمین‌کننده‌ی دوام ربات شماست.



	سایز (ضخامت) کابل‌های اصلی قدرت
	[مثال: کابل‌های سیلیکونی نسوز با ضخامت 8 AWG برای مدار اصلی و باتری‌ها]

	نوع کانکتورهای اصلی و کانکتور موتورها
	[مثال: کانکتور باتری XT90-S (ضد جرقه) / اتصالات موتورها با بولت‌کانکتور ۵.۵ میلی‌متری روکش‌دار (وارنیش حرارتی)]

	استراتژی جلوگیری از قطعی کابل‌ها در اثر لرزش
	[مثال: مهار کردن تمامی سیم‌ها با بست کمربندی به شاسی و پوشاندن اتصالات با چسب سیلیکون و وارنیش دوبل]




5. مشخصات مخازن تحت فشار (در صورت استفاده)
	💡 راهنما (Hint): استفاده از سیستم‌های پنوماتیک و هیدرولیک نیازمند رعایت استانداردهای ایمنی است. مطابق با قوانین قطعی مسابقات، تیم‌هایی که از مخازن تحت فشار استفاده می‌کنند، باید گواهی معتبر و برگه‌ی استاندارد مبنی بر بی‌خطر بودن مخزن را به پیوست این گزارش ارائه دهند؛ در غیر این صورت، امکان حضور خواهند داشت اما تبعات هرگونه خسارت مستقیماً بر عهده سرپرست تیم خواهد بود. همچنین دقت داشته باشید که استفاده از مایعات صرفاً در مدارهای ایزوله و بسته (سیستم‌های هیدرولیک) مجاز است و طراحی هرگونه سلاحی که باعث پاشیدن مایعات به بیرون شود، برای تمامی ربات‌ها اکیداً ممنوع می‌باشد. همچنین پاشش سوخت مایع در صورتی مجاز است که قبل از رسیدن به ربات مقابل شعله‌ور شده و از حالت مایع خارج شود. پاشش مایع روی ربات حریف یا زمین مسابقات و سپس آنش زدن آن ممنوع می‌باشد. در این جدول، مقادیر فشار، نوع سیال و تمهیدات ایمنی خود (نظیر شیرهای تخلیه فشار دستی) را با دقت و صداقت مهندسی ثبت کنید.



	نوع گاز / مایع مورد استفاده
	[مثال: سیستم پنوماتیک با گاز CO2 / سیستم هیدرولیک مداربسته با روغن استاندارد]

	فشار کاری (بار)
	[مثال: فشار استاتیک مخزن ۱۰۰ بار است که توسط رگولاتور روی ۲۰ بار برای جک‌ها تنظیم  شده است]

	حجم مخزن (لیتر)
	[مثال: مخزن یکپارچه‌ی آلومینیومی با حجم ۰.۵ لیتر (۵۰۰ سی‌سی)]

	آیا گواهی استاندارد مبنی بر بی‌خطر بودن مخزن دارید؟
	[مثال: بله، مخزن دارای استاندارد صنعتی معتبر بوده و گواهی تست هیدرواستاتیک آن در فایل‌های پیوست ثبت‌نام بارگذاری شده است]

	توضیحات تکمیلی
	[مثال: استفاده از شیلنگ‌های فشار قوی با روکش فلزی ضدبرش / تعبیه شیر تخلیه اضطراری (Purge Valve) در سقف ربات برای خالی کردن ایمن گاز پیش از خروج از آرنا]




بخش ششم: استراتژی ماژولار، تسلیحات جایگزین و ربات‌های خوشه‌ای
راهنمای کلی این بخش: در رقابت‌های حرفه‌ای نبرد ربات‌ها، تطبیق‌پذیری با حریف و شرایط زمین یک اصل استراتژیک است. طبق قوانین رسمی، ربات‌ها در طول رقابت می‌توانند تغییرات جزئی و یا کلی در اجزای خود (مانند تعویض زره یا تیغه) داشته باشند، مشروط بر اینکه این تغییرات از قبل به تأیید کمیته داوری رسیده باشد. شما موظف هستید تمامی پیکربندی‌های ماژولار خود را در این فرم رسماً ثبت کنید تا به عنوان «تغییر مجاز» شناخته شوند؛ چرا که در صورتی که رباتی بدون هماهنگی با ربات دیگر جابه‌جا شود یا شاسی اصلی تغییر کند، تیم متخلف فوراً از دور مسابقات حذف خواهد شد. برای مثال، ممکن است شما پیکربندی خاصی برای درگیری با حریفان طراحی کرده باشید، یا بخواهید زره خاصی را برای مقاومت در برابر شعله‌افکن‌ها و موانع آسیب‌زننده‌ی تعبیه‌شده در آرنای مسابقات به ربات خود متصل کنید. همچنین در خصوص استراتژی ربات‌های خوشه‌ای (Multi-bots)، توجه داشته باشید که هر تیم مجاز به استفاده از چند ربات در طی مسابقات لیگ‌های سبک‌وزن و سنگین‌وزن است (به‌شرطی که مجموع وزن آن‌ها از سقف مجاز عبور نکند)، اما در لیگ دانش‌آموزی، هر تیم منحصراً و فقط مجاز به استفاده از یک ربات در طی مسابقات است و این استراتژی اکیداً برای دانش‌آموزان ممنوع می‌باشد.

	پیکربندی‌های ماژولار و زره‌های جایگزین
	[مثال: ربات دارای دو نوع زره جلویی است؛ یک گوه (Wedge) فولادی برای مقابله با اسپینرهای افقی و یک شاخک بلند برای مقابله با فلیپرها که بسته به نوع حریف در پیت‌استاپ تعویض می‌شوند]

	تسلیحات  فعال و غیرفعال جایگزین
	[مثال: ربات دارای دو سلاح غریفعال علاوه بر سلاح فعال است. یک سلاح به صورت شاخک و سلاح دیگر به صورت یک صفحه کامل از سطح شیبدار است که با توجه به طراحی ربات حریف قابلیت تعویض وجود دارد.]

	لیست قطعات یدکی اصلی
	[مثال: موتور حرکتی یدک، تیغه سه‌پره‌ی یدک دقیقاً هم‌وزن تیغه اصلی، شفت‌های جایگزین و  پک باتری اضافی]
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